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1.1 ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Программа «Цифровая живопись» разработана в соответствии с требованиями нормативных документов: 
· Конституция 
Российской 
Федерации 
(принята 
всенародным 
голосованием 
12.12.1993 с изменениями, одобренными в ходе общероссийского голосования 01.07.2020); 
· Федеральный закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ (ред. от 31.07.2020) «Об образовании в Российской Федерации» (с изм. И доп., вступ. В силу с 01.09.2021); 
· Федеральный закон РФ от 24.07.1998 № 124-ФЗ «Об основных гарантиях прав ребёнка в Российской Федерации»; 
· Паспорт национального проекта «Образование» (утв. президиумом Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам, протокол от 24.12.2018 № 16);  
· Стратегия развития воспитания в РФ на период до 2025 года (распоряжение 
Правительства РФ от 29 мая 2015г. № 996-р); 
· Государственная программа Российской Федерации «Развитие образования» (утв. постановлением Правительства РФ от 26.12.2017 № 1642 (ред. от 15.03.2021) «Об утверждении государственной программы Российской Федерации «Развитие образования»; 
· Паспорт федерального проекта «Успех каждого ребёнка» (утверждён на заседании проектного комитета по национальному проекту «Образование» 07 декабря 2018г., протокол № 3); 
· Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года, утверждена распоряжением Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р; 
· Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 
· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 03.09.2019 № 467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей»; 
· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23.08.2017 г. № 816 «Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»; 
· Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 13.03.2019 «114 «Об утверждении показателей, характеризующих общие критерии оценки качества условий осуществления образовательной деятельности организациями, осуществляющими образовательную деятельность по основным общеобразовательным программам, образовательным программам среднего профессионального образования, основным программам профессионального обучения, дополнительным общеобразовательным программам»; 
· Приказ министерства образования и науки Российской Федерации и министерства просвещения Российской Федерации от 05.08.2020г. № 882/391 «Об организации и осуществлении образовательной деятельности по сетевой форме реализации образовательных программ»
· Профессиональный стандарт «Педагог дополнительного образования детей и взрослых» (приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 05.05.2018 № 298н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых»); 
· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 года 
№ 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарноэпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодёжи»; 
· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.01.2021 № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685- 21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»; 
· Методические рекомендации по реализации адаптированных дополнительных общеобразовательных программ, способствующих социально-психологической реабилитации, профессиональному самоопределению детей с ограниченными возможностями здоровья, включая детей-инвалидов, с учётом их особых образовательных потребностей. (Письмо Министерства образования и науки РФ № ВК-641/09 от 26.03.2016); 
· Примерная программа воспитания. Утверждена на заседании Федерального учебнометодического объединения по общему образованию 02.06.2020г.; 
· Методические рекомендации по созданию и функционированию центров цифрового образования «IT-куб» (утв. распоряжением Министерства просвещения Российской Федерации от 10.11.2021 № ТВ-1984/04). 
· Устав БОУ «Средняя общеобразовательная школа №132» утверждённый администрацией города Омска №162 от 15.12.2014 г.

Содержание программы «Цифровая живопись» направлена на развитие и поддержку детей, проявивших интерес и определённые способности к цифровой живописи, на формирование у обучающихся ряда компетенций: информационных, общекультурных, учебно-познавательных, коммуникативных, социально-трудовых, необходимых для дальнейшего формирования и развития компетентности в выбранной сфере информационных технологий, а также на возможность приобретения опыта при работе в графических средах. В курсе решаются задачи по созданию и редактированию рисунков, чертежей и анимированных продуктов с помощью специализированного редактора цифровой графики SketchBook. 
Уровень общеобразовательной программы: базовый  
Направленность программы: техническая 
Актуальность программы обусловлена её направленностью на овладение знаниями в области компьютерной графики, которые повсеместно используются в различных сферах деятельности и становятся все более значимыми для полноценного развития личности. 
Данный курс развивает творческое воображение, конструкторские, изобретательские, научно-технические компетенции школьников и нацеливает на осознанный выбор необходимых обществу профессий, таких как инженер-конструктор, инженер-технолог, проектировщик, дизайнер, художник, аниматор и т.д. Поддержка и развитие детского технического творчества соответствуют актуальным и перспективным потребностям личности и стратегическим национальным приоритетам Российской Федерации. 
Новизна программы состоит в том, что создание и реализация в образовательных учреждениях программ дополнительного образования в области компьютерной графики обеспечивает современного российского школьника определенным уровнем владения компьютерными технологиями, а также социально-экономической потребностью в обучении. Даёт дополнительные возможности для профессиональной ориентации школьников и их готовности к профессиональному самоопределению в области технических и творческих профессий. Занятия по цифровой живописи формируют знания в области технических наук, дают практические умения и навыки, воспитывают трудолюбие и дисциплинированность, культуру труда, умение работать в коллективе. Полученные знания, обучающиеся могут применить при разработке мультимедийных презентаций и видеороликов в образовательной деятельности. 
Отличительные особенности программы  
В качестве программной среды для курса выбран продукт, представляющий собой бесплатную и простую в использовании в области создания цифровой графики программу SketchBook. SketchBook — это очень удобная программа для иллюстраторов, дизайнеров и компьютерных графиков, которая способна сделать учащегося профессионалом и знатоком техники создания изображений. Ее главное достоинство –уникальный по простоте, логичности и удобству интерфейс. Приложение предлагает большой функционал — от кистей различных размеров и палитр до настройки холста в деталях, работы со слоями и инструментами выделения, а также есть возможность создания спецэффектов, использования других редакторов графики. 
Адресат программы 
Программа рассчитана на детей 10 – 14 лет. 
Дети 10-14 лет уже активно самостоятельно осваивают виртуальное пространство, любят путешествовать по сети Интернет, играют в сетевые игры, активно общаются в чатах, используют различные программы для создания «аватаров» в переписке с друзьями.  
Объём и срок освоения программы 
Объём программы – 72 часа в год. 
Программа рассчитана на 1 год обучения.  
Форма обучения: очная 
Особенности организации образовательного процесса 
Формы реализации образовательной программы: групповая. Состав группы обучающихся: постоянный. 
Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий 
Занятия проводятся два раза в неделю продолжительностью 2 академических часа (1 академический час равен 40 минутам). Перерыв между учебными занятиями 10-15 минут. 
Количество обучающихся в одной группе 10-12 человек. 
1.2 ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ 
Цель: формирование базовых знаний в области компьютерной графики и овладение навыками работы в программе SketchBook. 
Задачи программы: Обучающие:  
· дать обучающимся представление о цифровой живописи, её назначении, промышленном и бытовом применении, перспективах развития; 
· познакомить с основными инструментами и возможностями создания и обработки изображения в программе SketchBook; 
· научить ориентироваться в приложении SketchBook; 
· научить эффективно использовать базовые инструменты создания объектов; 
· научить модифицировать, изменять и редактировать объекты или их отдельные элементы; - научить объединять созданные объекты в функциональные группы; - научить создавать простые рисунки, схемы, кинеографы. Развивающие:  
· способствовать развитию интереса к изучению и практическому освоению программ для цифровой живописи; 
· развивать пространственное воображение, умения анализа и синтеза пространственных объектов; 
· способствовать расширению кругозора в области знаний, связанных с компьютерными технологиями; 
· способствовать развитию творческих способностей, фантазии и эстетического вкуса; Воспитательные: 
· способствовать формированию потребности к осознанному использованию компьютерных технологий при обучении в школе и в повседневной жизни; 
· воспитывать готовность к саморазвитию в сфере информационных технологий; 
· воспитание самостоятельной личности, умеющей ориентироваться в новых социальных условиях; 
· воспитывать информационную культуру как составляющую общей культуры современного человека. 
1.3 СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 
Учебный план 
	№ 
п/п 
	Название раздела 
	Количество часов 

	
	
	всего 
	из них 

	
	
	
	теория 
	практика 

	1 
	Введение в образовательную программу. Основные принципы работы в SketchBook 
	2
	1 
	1

	2 
	Интерфейс. 
Текстовые 
меню. 
инструментов 
	Панели 
	4
	1
	1 

	3 
	Базовые инструменты рисования 
	
	10
	4 
	6 

	4 
	Инструменты модификаций 
	
	9
	3
	6 

	5 
	Инструменты слоя 
	
	4 
	1 
	3

	6 
	Менеджер материалов 
	
	6 
	1 
	5 

	7 
	Создание кинеографа 
	
	10 
	4 
	6

	8 
	Творческий проект 
	
	25 
	- 
	25 

	9 
	Итоговое занятие 
	
	2
	- 
	2

	 
	Итого 
	
	72 
	15 
	57


Содержание программы 
1. Введение. Основные понятия графики в программе SketchBook (2 часа) Задачи:  
· Познакомить с техникой безопасности в кабинете. 
· Провести анкетирование обучающихся. 
· Познакомить с понятием цифровая графика. 
Теория: Инструктаж по технике безопасности. 
Практика: Обзорное знакомство. Принципы построения и приёмы работы с инструментами.  
2. Интерфейс. Текстовые меню. Панели инструментов (4 часа) Задачи: 
· Познакомить с основными понятиями в цифровой графике. 
· Изучить панели инструментов. 
· Решить практические задачи, применяя изученные инструменты. 
Теория: Интерфейс SketchBook. Панель инструментов, Палитра кистей, Лагуна, Шайба кистей, Шайба цветов, Редактор слоёв и Редактор цветов. 
Практика: Практическая работа: изучение базовых панелей SketchBook. Практическая работа: Настройка рабочего пространства. 
3. Базовые инструменты рисования (10 часов) Задачи: 
· Познакомиться с характеристиками палитры кистей и графических инструментов. 
· Изучить правила создания плавных переходов и градиентов. 
· Выполнить практическую работу «Рисование реалистичного графичного слона». 
· Выполнить практическую работу «Рисование колибри». 
Теория: Работа с палитрой кистей. Карандаш. Аэрограф. Маркер. Ручка – резец. Шариковая ручка. Малярная кисть.  Фломастер. Чернильное перо. Завихрение. Размытие. Увеличение резкости. Твердый ластик. Мягкий ластик. 
Практика: Практическая работа 1. Работа с цифровым аналогом простого карандаша, отработка штриховки и рисование реалистичного графичного слона. 
Практическая работа 2. Имитация работы аэрографом. Рисование колибри. Учимся делать плавные переходы и градиенты между яркими, насыщенными цветами.   
4. Инструменты модификаций (9 часов) Задачи: 
· Изучить применение инструментов: изменять масштаб; вращать; двигать холст; выделить; обрезать; быстрая трансформация; трансформирование; сплошная заливка. - Выполнить практическую работу «Трансформация человека. Человек в городе». 
· Изучить применение опций модификации: симметрия; ровная линия; предсказуемая линия; стиль рисования. 
· Выполнить практическую работу «Композиция с радиальной симметрией» 
· Познакомиться с видами инструментов опций модификаций: линия перспективы, ровная линия, предсказуемая линия 
· Выполнить практическую работу «Здание музея Гуггенхайма» - Изучить применение инструментов Линейка / Эллипс / Лекало 
· Выполнить практическую работу «Построение выкройки швейного изделия» 
Теория: Изучение способов работы таких инструментов как: изменять масштаб; вращать; двигать холст; выделить; обрезать; быстрая трансформация; трансформирование; сплошная заливка. Особенности применения опций модификации и их виды. 
Практика:  
Практическая работа 3. С применением инструментов: Изменять масштаб / Вращать / Двигать холст, выделить, обрезать, быстрая трансформация, трансформирование, сплошная заливка. Создаём композицию - Трансформация человека. Человек в городе. (в стиле абстрактного экспрессионизма) 
Практическая работа 4. Рисование объекта с применением опций модификации: Симметрия, Ровная линия, Предсказуемая линия, Стиль рисования. Создаем композицию с радиальной симметрией и дополняем её леттерингом. 
Практическая работа 5. Рисование объекта с применением опций модификации: Линии перспективы, Ровная линия, Предсказуемая линия, Стиль рисования. Рисуем здание музея Гуггенхайма в стиле легкого скетча. 
Практическая работа 6. Рисование объекта с применением инструментов Линейка / Эллипс / Лекало. Построение выкройки швейного изделия. 
5. Инструменты слоя (4 часа) Задачи: 
· Познакомиться с редактором слоя. 
· Выполнить практическую работу «Управление слоями» Теория: Особенности работы с редактором слоя.  
Практика: Практическая работа.7. Учимся управлять слоями. Изучаем опции меню слоя.   
6. Менеджер материалов (6 часов) Задачи: 
· Изучить менеджер материалов: выбор, редактирование, текстура, непрозрачность. 
· Провести практические работы с применением разных стилей и живописных техник. 
· Познакомиться с работами художников иллюстраторов, работающих в различных техниках. Теория: Выбор, редактирование, текстура, непрозрачность. 
Практика: Практическая работа 8. Эффект масляной живописи, использование текстурных кистей. Рисуем натюрморт. 
Практическая работа 9. Создаем яркий рисунок в стиле поп-арт 
Практическая работа 10. Имитация акварельной живописи цифровыми средствами. 
Пробуем «написать» аризонский пейзаж с Большим Каньоном. 
7. Создание кинеографа (10 часов) Задачи: 
· Изучить свойства кинеографа и особенности работы с кадрами. 
· Провести практические работы с применением различных технологий компьютерной анимации. 
· Изучить экспорт кинеографа. 
Теория: Технологии компьютерной анимации. Свойства кинеографа. Работа с кадрами. Экспорт кинеографа. 
Практика: Практическая работа 11. Прыгающий мяч 
Практическая работа 12. Мультфильм с любимыми героями 
Практическая работа 13. Gif – ролик правила ПДД 
8. Творческий проект (25 часов) Задачи: 
· Проанализировать различные техники и методы работы, изученные за весь период обучения; 
· Выбрать тему и сюжет проекта; 
· Составить план работы для творческого проекта; 
· Выполнить проект; 
Практика: Выполнение творческого задания в виде проекта по созданию цифрового рисунка. 
Итоговое занятие (2 часа) 
 Практика: Презентация проектов учеников. 
1.4 ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Результативность 
и 
способы 
оценки 
программы 
построены 
на 
основе компетентностного подхода. 
Предметные результаты: 
Обучающиеся будут знать: 
· термины цифровой живописи; 
· основы графической среды SketchBook, структуру инструментальной оболочки данного графического редактора; 
· основные приёмы построения рисунка и кинеографа. 
· способы и приёмы редактирования компьютерного рисунка. Обучающиеся будут уметь: 
· ориентироваться в слоях; 
· эффективно использовать базовые инструменты создания объектов; 
· модифицировать, изменять и редактировать объекты или их отдельные элементы; - объединять созданные объекты в функциональные группы; - создавать простые рисунки реальных объектов. Личностные результаты: 
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики; 
· осознание ценности пространственного моделирования; 
· осознание ценности инженерного образования; 
· формирование сознательного отношения к выбору будущей профессии; 
· формирование 
информационной 
культуры 
как 
составляющей 
общей 
культуры 
современного человека; 
· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебноисследовательской, творческой и других видов деятельности. Метапредметные результаты: 
· умение ставить учебные цели; 
· умение использовать внешний план для решения поставленной задачи; 
· умение планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации; 
· умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль выполнения учебного задания по переходу информационной обучающей среды из начального состояния в конечное; 
· умение сличать результат действий с эталоном (целью); 
· умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи с ранее поставленной целью; 
· умение оценивать результат своей работы, а также самостоятельно определять пробелы в усвоении материала курса. 
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 
· умение 
определять 
понятия, 
создавать 
обобщения, 
устанавливать 
аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать 
причинно-следственные 
связи, 
строить 
логическое 
рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 
· умение создавать, применять и преобразовывать графические объекты для решения учебных и творческих задач; 
· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; 
2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ 
2.1 КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 
Период обучения 36 недель, 2 часа в неделю. Всего занятий – 72 
	№ п/п занятия 
	Тема занятия 
	Форма занятия 
	Количество часов 
	Форма контроля 

	
	Введение в образовательную программу (2 часа) 

	1. 
	Правила поведения в компьютерном классе. 
Введение. Основные принципы работы в программе «SketchBook» 
	Вводное задание 
	2
	Анкетирование 

	
	Основные принципы работы в «SketchBook» Интерфейс. Текстовые меню. Панели инструментов (4 часа) 

	1. 
	  Интерфейс SketchBook. Панель инструментов, Палитра кистей, Лагуна, Шайба кистей, Шайба 
	Лекция, практикум 
 
	4 
	КЗ 


	
	цветов, 
Редактор 
слоёв и Редактор цветов.  
Настройка 
рабочего пространства. 

Изучение 
базовых 
панелей 
SketchBook 
	 
	
	

	Базовые инструменты рисования (10 часов) 

	1. 
	Работа с палитрой кистей. 
	Лекция, практикум 
	2 
	КЗ 

	2. 
	Карандаш.  
Работа с цифровым аналогом простого карандаша, отработка штриховки и рисование реалистичного графичного слона 
	Лекция, практикум 
	2
	КЗ 

	3. 
	Аэрограф. 
Маркер. Ручка – резец. 
Шариковая ручка. 
Имитация работы аэрографом. Рисование колибри.  Учимся делать плавные переходы и градиенты между яркими, насыщенными цветами 
	Лекция, практикум 
	2
	КЗ 

	4. 
	Малярная кисть. Фломастер. Чернильное перо 
	Лекция, практикум 
	2 
	КЗ 

	5. 
	Завихрение. Размытие. 
Увеличение резкости. Твердый ластик. Мягкий ластик 
	Лекция, практикум 
	2 
	КЗ 

	Инструменты модификаций (9 часов) 

	1. 
	Инструменты модификаций. Работа с применением инструментов: Изменять масштаб / Вращать / Двигать холст, выделить, обрезать, быстрая трансформация, трансформирование, сплошная заливка. Создаем композицию - Трансформация человека. Человек в городе. (в стиле абстрактного экспрессионизма) 
	Лекция, практикум 
	2 
	КЗ 

	2. 
	Инструменты модификаций. 
Рисование объекта с применением опций модификации: Симметрия, Ровная линия, Предсказуемая линия, Стиль рисования.  
Создаем композицию с радиальной симметрией и дополняем ее леттерингом 
	Лекция, практикум 
	2
	КЗ 

	3. 
	Инструменты модификаций. Рисование объекта с применением опций 
	Лекция, практикум 
	3 
	П 


	
	модификации: Линии перспективы, Ровная линия, Предсказуемая линия, Стиль рисования.  
Рисуем здание музея 
Гуггенхайма в стиле легкого скетча 
	
	
	

	4. 
	Инструменты модификаций. Рисование объекта с применением инструментов Линейка / Эллипс / Лекало.  Построение выкройки швейного изделия 
	Лекция, практикум 
	2 
	КЗ 

	Инструменты слоя (4 часа) 

	1. 
	Инструменты слоя. Работа с редактором слоя 
	Лекция, практикум 
	2 
	КЗ 

	2. 
	Инструменты слоя 
Учимся управлять слоями. 
Изучаем опции меню слоя 
	Лекция, практикум 
	2 
	КЗ 

	Менеджер материалов (6 часов) 

	1. 
	Менеджер материалов. 
Выбор, 
редактирование, текстура, непрозрачность. 
Эффект масляной живописи. Использование текстурных 
кистей. Рисуем натюрморт 
	Лекция, практикум 
	2 
	КЗ 

	2. 
	Менеджер материалов. 
Выбор, 
редактирование, текстура, непрозрачность. Создаем яркий рисунок в стиле поп-арт 
	Лекция, практикум 
	2 
	КЗ 

	3. 
	Менеджер материалов. 
Выбор, редактирование, текстура, непрозрачность. 
Имитация акварельной живописи цифровыми средствами.  Пробуем 
«написать» аризонский пейзаж с Большим Каньоном 
	Практикум 
	2
	П 

	Создание кинеографа (10 часов) 

	1. 
	Создание кинеографа. Технологии компьютерной анимации. Свойства кинеографа. Работа с кадрами. Экспорт кинеографа. 
Создание работы «Прыгающий мяч» 
	Лекция, практикум 
	2 
	КЗ 

	2. 
	Создание кинеографа. Технологии компьютерной анимации. Свойства кинеографа. Работа с кадрами. Экспорт кинеографа 
	Лекция, практикум 
	4
	КЗ 

	
	Создание мультфильма с любимыми героями 
	
	
	

	3. 
	Создание кинеографа.  Технологии компьютерной анимации. Свойства кинеографа. Работа с кадрами. Экспорт кинеографа. 
Создание Gif – ролика «Правила 
ПДД» 
	Практикум 
	4 
	П 

	
	Творческий проект (25 часов) 
	

	1. 
	Выполнение творческого задания в виде проекта по созданию цифрового рисунка 
	Практикум 
	25
	ПР 

	
	Итоговое занятие (2 часа) 
	

	1. 
	Итоговое занятие 
	Презентация проектов учеников 
	2
	ПР 


Календарный учебный график заполнен с помощью условных обозначений: 
КЗ – комбинированные занятия, сочетающие элементы теории и практики; 
П – проверочное занятие; 
ПР – проектная работа (работа над кейсами). 
2.2 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 
Материально-техническое обеспечение программы: 
Оборудование: 
· Светлый кабинет с хорошим освещением и удобными рабочими столами и стульями Техническое оснащение: 
· Стационарные персональные компьютеры (системный блок, монитор, клавиатура USB, 
мышь USB) с доступом в интернет - 12 шт.(ноутбуки), планшеты и стилусы 
· Браузер «Google Chrome», «Mozilla Firefox» или «Яндекс Браузер» 
· Программа «Sketch Book» (для планшетов), «Autodesk Sketchbook» (для ПК) 
· Принтер цветной 
· Мультимедийное оборудование: интерактивная доска, проектор 
Кадровое обеспечение 
1. Требования к кадровому обеспечению деятельности Центра «IT-куб» определяются образовательной организацией самостоятельно с учетом действующего трудового законодательства. 
2. Образовательную деятельность по дополнительным общеобразовательным программам на базе Центра «IT-куб» осуществляют педагоги дополнительного образования. В соответствии с пунктом 4 статьи 46 Федерального закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» к занятию педагогической деятельностью по дополнительным общеобразовательным программам допускаются лица, обучающиеся по образовательным программам высшего образования по специальностям и направлениям подготовки, соответствующим направленности дополнительных общеобразовательных программ, и успешно прошедшие промежуточную аттестацию не менее чем за два года обучения. Соответствие образовательной программы высшего образования направленности дополнительной общеобразовательной программы определяется образовательной организацией.  
2.3 ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ 
Формы оценки уровня достижений обучающегося 
Для контроля и самоконтроля за эффективностью обучения применяются методы:  
− предварительные (наблюдение, опрос);  − текущие (наблюдение);  
− итоговые (проектные работы).  
Для определения результативности в соответствии с учебным планом и календарным учебным графиком разработаны формы контроля, отражающие достижение цели и выполнения задач по освоению дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы Цифровая живопись»: практическая работа, выполнение и презентация творческого проекта, защита индивидуального проекта, игра, выставка работ.  
Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе «Цифровая живопись» итоговая работа, журнал посещаемости, материалы анкетирования и тестирования, портфолио. 
Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе Цифровая живопись» демонстрация и защита творческих работ, диагностическая карта, участие в конкурсных событиях различного уровня, портфолио.  
2.4 ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
Предназначены для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, освоивших программу учебной дисциплины «Цифровая живопись» 
	Результаты обучения 
	Критерии оценивания 

	Личностные  
	1) готовность и способность вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания 

	
	2) готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; 

	
	3) готовность и способность осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных 
предпочтений 

	
	4) формирование нравственных чувств и нравственного поведения, осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам 

	Метапредметные 
 
	1) умение систематизировать, сопоставлять, анализировать, обобщать и интерпретировать информацию, содержащуюся в готовых информационных объектах 

	
	2) умение выделять главную и избыточную информацию, выполнять смысловое свёртывание выделенных фактов, мыслей; 

	
	представлять информацию в сжатой словесной форме (в виде плана или тезисов) и в наглядно-символической форме (в виде таблиц, графических схем и диаграмм, карт понятий — концептуальных диаграмм, опорных конспектов) 

	
	3) 
умение 
идентифицировать 
собственные 
проблемы 
и определять главную проблему 

	
	4) умение выдвигать версии решения проблемы, формулировать гипотезы, предвосхищать конечный результат 

	
	5) умение ставить цель деятельности на основе определенной проблемы и существующих возможностей; выбирать из предложенных вариантов и самостоятельно искать 
средства/ресурсы для решения задачи/достижения цели 

	
	6) умение составлять план решения проблемы (выполнения проекта, проведения исследования); планировать и корректировать свою индивидуальную образовательную траекторию; оценивать свою деятельность, аргументируя причины достижения или отсутствия планируемого результата 

	Предметные 
	1) знание терминов цифровой живописи, основ графической среды SketchBook, структуры инструментальной оболочки данного графического редактора; знание основных приемов построения рисунка и кинеографа, способов и приемов редактирования компьютерного рисунка  

	
	2) умение ориентироваться в слоях; умение эффективно использовать базовые инструменты создания объектов; умение модифицировать и изменять, редактировать объекты, или их отдельные элементы; умение объединять объекты в функциональные группы; умение создавать простые рисунки реальных объектов  

	
	3) умение планировать этапы выполнения работ как практических, так и итогового творческого проекта, осуществлять контроль за ходом и результатами выполнения практических работ и итогового творческого проекта 


Распределение типов контрольных заданий по элементам знаний и умений, контролируемых в процессе изучения  
	Результаты обучения 
	Содержание учебного материала (темы) 
	Вид оценочного средства 
	Количество вариантов 

	Личностные: 1,4 Метапредметные: 1,2  Предметные: 1 
	I. Введение  
	Интеллект-карта  
	1 

	Личностные: 1, 2, 3 
Метапредметные:2,3,4 
 Предметные:1, 2 
	II. Выбор и формулирование проблемы, постановка цели, задач выполненных в ходе работы над практическими работами 
	Кейс-задача  
	2 

	Личностные: 3,4 
Метапредметные:1,5,6 
	III. Этапы работы над проектом 
	Кейс-задача 
	15 

	Предметные:1,3 
	
	
	

	Личностные: 1 
Метапредметные: 2,6 Предметные:1,3 
	Защита проекта 
	Доклад 
	По количеству проектных групп 


Примерный перечень контрольно-оценочных средств 
	№ 
п/п  
	Наименование 
	Краткая характеристика 
	Представление  

	1 
	Рисунок 
	Продукт самостоятельной работы обучающегося, представляющий собой графический файл в электронном виде, где автор раскрывает суть исследуемой проблемы, приводит различные точки зрения, а также собственные взгляды 
	Темы рисунков 

	2 
	Проект 
	Конечный продукт (кинеограф, гиф изображение), получаемый в результате планирования и выполнения комплекса учебных и практических заданий. Позволяет оценить умения обучающихся самостоятельно конструировать свои знания в процессе решения практических задач и проблем, ориентироваться в информационном пространстве и уровень сформированности аналитических, художественных навыков, навыков 
практического и творческого мышления 
	Темы групповых и/или 
индивидуальных проектов 

	3 
	Кейс-задача 
	Проблемное 
задание, 
в 
котором обучающемуся предлагается осмыслить реальную 
профессионально ориентированную 
ситуацию, необходимую 
для 
решения 
данной проблемы 
	Задания для решения кейсзадачи 


2.5 МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 
Для осуществления программы используются следующие методы обучения и воспитания: 
По источнику знаний: словесные, наглядные, практические, объяснительноиллюстративный 
По уровню познавательной деятельности: репродуктивный, проблемный, частично – поисковый (эвристический), исследовательский. 
Методы воспитания: убеждение, поощрение, упражнение, стимулирование, мотивация. Для поддержания интереса у учащихся к занятиям используются различные формы организации занятий: знакомство с интересными людьми, иллюстраторами, художниками, работающими в различных графических программах, выставка, диспут, защита проектов, конференция, презентация, творческая мастерская, тренинг. 
Образовательный процесс – организуется в очной форме, частично дистанционно для передачи информации между руководителем и учащимися. 
3. СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 
Список литературы для педагога: 
Григорьев Д. В., Внеурочная деятельность школьников. Методический конструктор [Текст] : пособие для учителя / Д. В. Григорьев, П. В. Степанов. – М.: Просвещение, 2010. – 223 с. – (Стандарты второго поколения).  
Интернет-ресурсы 
1. 
https://yandex.ru/video/preview/?text=%D0%BE%D0%B1%D0%B7%D0%BE%D1%80%20%D0 %BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D1%8B%20%D1%8 1%D0%BA%D0%B5%D1%82%D1%87%D0%B1%D1%83%D0%BA&path=wizard&parent-
reqid=1626849960801619-8312440327840892964-sas3-0778-625-sas-l7-balancer-8080-BAL5577&wiz_type=vital&filmId=6493842239753156747  обзор программы Sketch Book 
2. 
https://yandex.ru/video/preview/?text=%D1%81%D0%BA%D0%B5%D1%82%D1%87%D0%B1
%D1%83%D0%BA%20%D0%B2%D0%B8%D0%B4%D0%B5%D0%BE%D1%83%D1%80%D
0%BE%D0%BA%D0%B8&path=wizard&parent-reqid=162684964424162814337156978665758101-vla1-0471-vla-l7-balancer-prod-8080-BAL-
7262&wiz_type=vital&filmId=10445452767612962368 – настройка рабочего пространства 
https://yandex.ru/video/preview/?text=%D1%81%D0%BA%D0%B5%D1%82%D1%87%D0%B1
%D1%83%D0%BA+%D0%B2%D0%B8%D0%B4%D0%B5%D0%BE%D1%83%D1%80%D0%
BE%D0%BA%D0%B8&path=wizard&parent-reqid=162684964424162814337156978665758101-vla1-0471-vla-l7-balancer-prod-8080-BAL-
7262&wiz_type=vital&filmId=17147118199512043935&url=http%3A%2F%2Ffrontend.vh.yande x.ru%2Fplayer%2FvRBYtmy9oh3k --- базовые инструменты 
3. https://zen.yandex.ru/media/id/606a9e3da7610a048120bc0e/sozdanie-gifki-ili-video-vsketchbook--chto-takoe-kineograf-sketchbook-60a175b5e0626f5a38ded260  
4. 
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%B8%D0%BD%D0%B5%D0%BE%D0%B3%D1%8 0%D0%B0%D1%84 
